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NOMENCLATURE

e
N :
Fiad de hiche H
i Porle-botines
Pince de travail | i
nca val . . . i oy
Touche d amét furgenca ! LN
Plaus e = |
d'antrainement - )
— Panneau da commande
4
Programmaieur ‘
=1 Inlaqupteur
MaodEle pneumatique
Lecleur da disquette
. f i . Baitier de command
Pédalz do levée Pédals da démarrage Pédale d levée Pédale de démamage
du pied da diche du pied de biche

CARACTERISTIQUES

Type de point

Aiguille simple, point nous

Machine & coudra

Paint noud, machine a broder les motifs {avec crochel rotatif de navette large)

Longueur de point et vitesse 0,1-3,0mm 3,1 - 4,4’ mm 4.5-86,3mm 6,4 - 12,7 mm
maximate 1000 - 2000 spm 750 - 1500 spm 400 - 1000 spm 400 - 600 spm
Entrainement

Interrnittent, mateur pas & pas

Taille maximale des matifs

BAS-341A : largeur 250 mm {axe X} et profondsur 150 mm (axe Y}
BAS-342A : largeur 300 mm (axe X) et profondaur 200 mm {axs Y)

Nombre de points

4000 points maximum (pour un matif), 800Q paints maximurn (lacture de deux motifs)

Levée de pince de travail

30 mm . . .

Pied de biche & double pas

Pied de biche & séparateur pneumatique —

Entrainement intermittent

18mm ... . . -

Fonction test

Fonction de contréle du fonctinnnement en vitesse d'entrainement [ente

Dispositifs de sdcurité

Arrét automnatique en cas de mauvajse maniputation au cours d'un arrét infermédiaire et
circuifs de sécurité . _

Dimensions de 12 machine

BAS-341A: 1200 mm () x 730 mm (P) x 860 mm (H) (assis), 1130 mm (debout)
BAS-342A : 1200 mm () x 750 mm {P} x 880 mm (H) {assis}, 1130 mm (debout).

Tabla réglable En T pour utilisation assisoudebout . __ _ . _
Accessoires standard Lecteursde disquette .. .~ - __
Alimentation éiectrique 100 V monophasé 200V triphasé S00VA

Moteur

Moteur triphass 400W 2 induction o




INSTALLATION

1. Mise en place

4. Basculement de la téte de la machine
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Décidez d'un smplacement d'installation de votre machine &
coudre. Dessermrez tes écrous de blocage des vis de mise & niveau
{1]. Amenez les vis de mise & niveau en position et bloquez-tes en
place en resserrant leur écrou de blocage [2].

Une rotation des vis de mise & niveau dans le sens inverse des
aiquilles d'une montre augmente leur hauteur et une rotation dans
le sens des aiguilles d'une montre ia diminue.

2. Installation du porte-bobines
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Fixez le porte-bobines & [a table.

3. Connexion des divers cordons
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{1} Retiraz Ja vis [1] situés & l'amiére de |a table dg travail et
enlevez le capot amére de la {able [2].

Connectez tes cordens de fa pédale [1] et du programmateur (2]
3 leur connecteur respectit.

(2) Retirez la vis [3].

% Ces vis né sont destinées qu'a maintenir la machine au
cours de son transport et ne sont généralermnent plus
utiles une {ois la machineg installée.

(3) Placez vous devant la table, reievez doucement la
machine [4] et bloquez-la en place.

(4) Pour ramener la téte en position initiale, libérez le systéme

de verrouiilage [5]. Un ressart pneumatigue raméng (a
machine en ptace.

5. Tension de la courroie en V

S b 10 i ertviron
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La fléche de la courrgie doit étre d’environ 10 mm lorsque cetta
demiére est chargée & 1 kgf. Pour régler ta tension de la courmoie,
dessemsz las deux écrous {1] ef montez cu descendez le moteur.



LUBRIFICATION ET VIDANGE

1. Pour ajouter de I'huile

Nutilisez que Ihuile pour machine a coudre préconisée par
Brother (Nisseki Sewing Lub. 10).

(1) Remplissez le réservoir d'huile.

BAS-341A BAS-3424

(2) Dépqsez également une goutte d'huile sur |a voie du crochet
rotatif de la navette,

2. Vidange

(3} Rempiissaz le réservoir de refr

1€ cidissement [1] d'huile
silicona,

Retirez et videz le receptacie de purge &huile {1] a chaque fois
qu'il est plein.



FONCTIONNEMENT NORMAL

1. Installation de 'aiguitle

2. Rotation manuelle de iz poulie

20

* Desserrez la vis de réglage [1] et insérez l'aiguille (2] & fond,
rainure orentés vers l'avant. Ressarraz ensuite Ia vis de
réglage {11

3. Enfilage du fil supérieur

*  Pour enfiler le fil supérisur, suivez les instructions des illus-
trations ci-dessous.

Pour tourner {a poulie [1] & la main, il vous suffit d'appuyer sur
ceile-ci et de baisser le lavier {2].

% Une kois la poulie toumée 2 la main, vous devez baisser le
levier de maniére 4 ramener la pouiie en position de fonction- .
nerment normal,

Avec du fil de coton

Avec dy fil synthétique

Enrouiez le Al une qu deux lois par en haut

{1} Engagez compiétement la cannetie sur sa broche.
(2) Enrculez le i plusieurs fois autour de la cannetie dans le

sensindiqué parfa fizche da 'llustration ci-contre et appuyez
sur le levier de maintien de la cannette [1].



(3)

{4}

(6)
)

(8)

Mettez la machine sous tension en positionnant linter-.
aupteur (2] sur ON. Le témoin d'alimentation du panneau de
commanda s'allume,

Appuyez sur la touche STEF BACK [3] du panneau de
commande, maintenez-la enfoncée et appuyez sur la pédale
de démarage (4] pour démamer la machine. Maintenez
linterrupteur de démarrage snfoncé jusqu'a enrouiement
complet de la cannatte. Relachez la touche STEP BACK [3}
larsque la machine démarrs,

Le levier de maintien de la cannetie [1] revieat automzti-
quement en place une {ois celle-ei remplie {4 environ 80-90%
du diametre de la cannette).

Relachez ia pédale de démarrage [4].

Retirez 1a cannette et tirez-la dans le sens indiqué par la
fieche de Iillestration ci-contre pour couper le il 3 Paide du
coupe-fil [5].

Four augmenter la quantité de fil enroulé sur la cannette,
desserrsz la vis de régiage [6] et dégagez le levier de
maintien de la cannette [1].

Si le fil ne s'enroule pas de maniére réguliére sur ia cannetts,
dessemez 'écrou (1] et toumez le boulon de réglage de tension (2]
de maniére & obtanir un enroulement réqulier.

.
-

Si vetre cannette ressemble 3 cella de la figuré A, toumez ie
boulon de réglage de tension dans le sens des aigullles'una
menire. 30 elle ressembie i celle de ia figure B, toumnez le
boulon de régfage de tension dans le sens inverse des
aiguiles d'une montre.



5. Enfilage et mise en place du beitier de cannette

(1) Tirez le capot de protection (1] dela  (3) Insérez la cannetle dans son boitier,  (4) Faites passer Iextrémité du fil dans le

navetie vers l'avant et guvrez-le.

(2) Soulevez le levier de verrouiliage du
boitier de la cannette et retirez le
boitier de la cannette.

engagez le fil dans la fente prévue
pour passer e fil {2] et faites-le ressor-
tir par le passe-fil [3]. Vérfiez que ia
cannette toume dans le sens indiqué
par la fleche de Iilustration ci-dessus -

trou de ia come [4} et tirez fe fil sur
30 mm environ. :

lorseue vous tirez sur le fil.

6. Tensian de fil

1. Tension du fil de cannette

2. Tension du fil supérieur

/

Dimingtion  Augmentation

N

A

|

La tension du fil de cannette doit Bire régiée de maniére 3 ca que
la cannette ne descende pas (de son propre poids), lorsqu'elle est
suspendue par fe fil. Pour cela, utilisez la vis de reglage {1].

3. Hauteur du ressort contréleur de fil

Toumez la molette de réglage de tension (2] pour régler latension

du fil supéreur en fonction de la matiere a coudre. Toumez
I'écrou [3] de maniére & ce que la langueur de fil aprés |la coupe
soit comprise entre 35 et 40 mm.

4. Tension du ressort de l'enrouleur

Diminution

Dessamrez lz vis [4] et toumez l'ensemble de funité de maniére a
ce que ia hautaur du ressort soit comprise entre 6 et 8 mm.

La tension du ressort de 'enrouleur se régle en taumant fe boulon
de réglage {5] & I'aide d'un toumevis.

-6-
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5. Réglage de pré-tension

(1) Relevez la pince de travail (1] et cuvrez le disque de tension principal [2].
Le ressont contréleur de [3] ne doit pas foncticnnar lorsque le fil est tiré dans le sens de a fizche. .

(2) La pré-tension au niveay du détecteur de rupture du fil (4] doit &tre d’enviran 5 g. La tension au niveau de 1a téte de |a machine {3]
doit &tra 3 plus faible possible,

Equilibrage standard des tensions de il

Régiez les tensions de fil de maniére & ce que fa pré-tension totale {[4] et [5]) sait inférieure 2 ia tension du ressort conirdleur,

NOTE: En cas de défaut de fenctionnement du détecteur de fupture de fil, répétez ia procsdure da réglage décrite ci-dessus. Les fils
&n fibres synihdtiques sont leg plus susceptibles da provoguer des défauts de fonctionnement iy detecteur de rupture de fil.



PROCEDURE D’UTILISATION

1. Désignation et fonction des éléments du panneau de commande
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(11 Ecran ERRORMNe, . ..o oo v v v me
2] Ecran PRC. No. . . v o oo v e
[3) Ecran B.T.COUNTER ..........

(4] Touches B.T.COUNTER . .. ......

I8} Bouton de réglage SPEED .. ... -« -

6] Témoin POWER

[71 Tauche de sélection de programme

[81 Touche R/W (Lecture/Ecriture) de prog.

9] Touche B.T. SET

[10} Touche B.T. CHANGE

(11} Touche TEST . . .« - - v v o - v v m =
[12] Témoin TZST

(13} Touche STER BACK

Affichage des numéros d'erreur {1-9 et A).
Affichage des numéras de programme {C-9).

Affichage du nombre de piéces cousues (0550—999}. {Compteur de type décrémental :
ie nombre affiché diminue d'une unité & la fin de chaque motif, indiquant ainsi la

guantité de {il de cannetts restant).

Ces touches permettent de specifier un nombre de pidces sur le comateur de fil de
cannstte (B.T. Counter).

Ce boutan permet de madifier la vitesse de pigire. En fonction de la longueur de
paint, la vitesse de piglre psut gire régiée sur 10 valaurs différentes.

Ce témoin umineux s'allume lorsque la machine est mise sous tension.

. Catte touche perrnet de spécifier un numéro de programme lors des opératicns de

lecture ou décriture sur une disquette.

. Cette touche permet de lire un pragramme enregistré sur disquette ou d'enregistrer

sur disquette un motif qui vient d'étre programme. Chague disquette peut contenir
jusqu'a 10 motifs (3-9).

Cette toucha permet d'enregistrer sur disquette le nombre de pigces affiché sur le
campteur de fil de cannsite.

Celts touchs permet de continuer ia couture aprés remplacement de ia cannefte.
{Un signal sonore retentit lorsque le campteur affiche 000" et il n'est alors pius possi-
ble de coudre). Reportez-vous a ta page g - 3. Utilisation du compteur de proguc:
tian".

Cette touche permet de contrdler un notif programme.
Ce témoin s'allume en cas de pression surla touche TEST.

Catte touche sutifise pour enrauier une nouvelle cannette ou pour procéder 2 la
correction d'un motif suite & une rupture de fil au niveau de Iaiguille.



2. Utilisation das disquettes
Chaque disquette permet d'enregistrer jusqu'a 10 programmes compastant chacun un maximurm de 4000 points.

<
=

—

Déverrouillé, écriture possiole
Fenétra quveria

= ’5)

Vemouillé, écritura impossibla

(1) Positionnez Finterrupteur {1] sur GN.

{2) Maintenez la disquette [2), étiquette vers le haut et volet métallique coulissant vers I'avant, et insérez-la a fond dans 'unité de
disquette [3] (un déclic vous avertit que la disquette est correctement insérée).

(3) Pour éjecter la disquette de I'units de disquette, appuyez sur la touche d'gjectian [4].

% Pourempécher tout effacement accidentel des données enregistrées surla disquette, faites coulissar!ia languette de protection
an ecriture (5] situde & I'arriére da ia disquette {fenétre ouverta),

= Sila disquette n'est pas corectement insérée dans funité (disquette mal orientée ou insérée a 'envers par exemple}, vous
risquez d'endomrmager unité st il sera impossitie d'y lire ou Q'y earegistrer des donnéss. '

< Conservez vos disquettes a f'abr des sources de champs magnétiques, telles que fes eppareils de radio, télévision, téléphone,
glc ... Les champs magnétiques effacent ou endommagent le contenu des disquettes. Veillez également & protéger vos
disquettes des poussidres et des projections de liquices.

3. Utilisation du compteur de production

Le comptaur de production {compteur & 4 chifires) se compase
des écrans PRO, No et B.T. COUNTER.
FoTS LN, TREINT— e . .
PRO. Mo 5T COUNTER =5 {1) Maintenez |z touche TEST {1] enfoncée et appuyez sur fa
: touche B.T. SET {2). Le témoin TEST [3] s'allume et [z
= === - antité & produire apparait sur les écrans PRO. No et B.T.
] i N a ;
14 T 1 LJJ -EK(_@ COUNTER. _
= = = -
L 1 2 ® 1. Appuyez sur la touche B.T. CHANGE (A). Le compteur
‘_}@_ I I "=l ﬁ i t-..___,.;_ de production aifiche 0004,
"‘:jf ?B_:ES;: ELTT:i‘ﬁfGE =T 2. A I‘ak_:ler des to.uches (B), vous pouvezr spéciffer une
= _— —— — quantite comprise entre 0000 et 9899, Catte quantité
DI ILD ;L __]; LD @] s'atfiche sur I8 compteur de production.
! - .
- ’ | (2) Appuyez sur la touche TEST [11. Le témoin TEST [3] s'dteint
' { | 2t Ies deux éerans reprennent leur valeur initiale.
12 @ 00
NOTE: Le comoteur dg production vapparait qu'aprés
I'étape (1). If est impossible de coudrs lorsque le
L comgteur de production est active.



4. Utilisation du mode 8000 points

.1

{1}

{2)

(3)
@)

En mode 8000 points, Ia lecture successive de deux motifs permet de coudre jusqu’a 8000 points.

Positionnez le caomrmutateur DIP B No. 2 sur ON pour activer le mode 8000 paints. Pour plus dinformations, reportez-vous a
“Basitionnement des commutateurs OIP", & 1a page 30.

Maintenez la touche d'arrét d'urgence enfoncée, mettez la machine sous tension, puis relachez la touche d'arrét d'urgence. Le
motif qui était chargé dans la mémoire de 1a machine est alors eifacé.

NOTE : Lorsqu'un matif est chargé dans ia mémoire de la machine, il est impossible de proceder & fa lecture conséeutive de

2 matifs.

Enirez successivement deux matifs.
Lorsque vaus appuierez sur la pédale de démarrage, le second motif sera directement exécuté 4 la suite du premier.

NOTE: La machine passe du demisr point du premier motif au premier point du second motif.

5, Utilisation du mode fractionné simple

*

n

(2)

3)

Le made fractionné simple pemmet de modifier immediatement jusqu’a neuf motifs.

NOTE : Four plus d'informations sur ce mode, reportez-vous au manuel d'utilisation du “Programmateur électronique”.

Positionnez le commutateur DIP No. 1 sur ON pour activer le mode fractionné simpte. Pour plus dlinformations, reportez-vous a
"Positionnement des commutateurs DIP”, & 1a page 30

Mettez |a machine sous tension et chargez le motif & piqlre fractionnde enregistré sur disquette.

«4* g'zffiche sur ' écran PRO. No. Achaque pression sur latouche de sélection des programmes, unnouveau numéro de programme
apparalt & 'écran.

Exemple : Lorsque 3 motifs & piglres tractionnées sont programmés, a chaque pression sur la touche de sélection des programmes,
'écran affiche 1, 2,3, 1,2, 3, 1, ...

Lorsgue vous appuyez sur ia pédale de démarrage, seul le motif dont le numéro est affiché sur récran PRO. No peut &tre exgcuté.

&

& Pour lire de nouveaux motifs enregistrés sur disquette et les charger dans la mémoire de fa machine, maintenez fa touche
STED BACK enfoncée et appuyez sur la touche de selection de prograrmime. L'écran PRO. No affiche alors successivement :
1,2, 3, ... jusqu'a: ..., 8, 0. Appuyez sur la touche RW (Lecture/Ecniture) pour charger le motif dont le numera est affiche.

-10 -



&. Utilisation de la touche RAW (Lecture/Ecriture)

I23—Ng
ERACR Na.

i AT
STEP BALCK

~11-

{1

.
!

Des motifs enregistrés sur disquette peuvent étre chargés
dans fa mémoire de la machine et des motifs qui viennent
d'étre programmeés peuvent &tre conservés de maniére
permanente sur disquette pour étra réutilisas ultéreurerment.

Insérez la disquette {1] qul contient ou devra contenir te motif
a charger ou a sauvegardsr,

1. Pour charger un motif dans [a mémaire da la
machine (LECTURE}

Appuyez sur ia tauche PAC. No [2} du panneau de
commande pour afficher sur 'écran PRC. No [3] le
numero du motif a charger. Une fois le motif désiré
sélectionné, appuyez sur la touche R/W
{Lecture/Ecriture) (4]

Le témoin de I'unité de disqueite {5] s'allume et 1a latire
“P" s'affiche surf'écran PRO. Nopendant les cperattons
de chargement des données. :

Lorsque le signal soncre retentit, que le témoin de -

F'unité s'éteint et que la fettre "P" qui était affichée sur
Pécran PROC. No est remplacée par le numeérn du motif,
le chargement des données est terminé. Le numéro
affiché sur Pécran PRQ. No {3] se met 4 ciignoter. Ca
clignatement cesse dés que la position d'origine est
détectée,

%+ Votre machine peut lire les motifs enregistrés sur
disquettes 4 laide de machines BAS-311 et BAS-326.

2. Pour sauvegarder un matif sur disquette
(ECRITURE)

Appuyez sur 1a touche PRO. Mo [2] du panneau de
commande pour afficher le numéro sous lequel vous
désirez enreglsirer voire programme. Une fais le motif
programmeé 4 I'aide du programmateur, appuyez sur la
tauche AW (Lecture/Ecriture} {4].

Le témoin de {'unité de disquette (5] ¢allume et fa lettre
“P" s'attiche sur'écran PRO. No pendant la lecture des
données, puis 'enregistrement du motif suria disquette
comimence,

Lorsque le signal soncre retentit, que le t8moin de
Funité s'éteint et que I'affichags initial de Pécran PRO.
No rdapparait, la sauvegarde du motif est terminée.

Message d'erreur

Lorsqu'un code d'erreur (1-9, A) apparait sur I'écran
£ERROR No. [8], un signal sonore retentit. Appuyez alors sur
la touche d'amét durgence [7] situge sur le devant de fa
machine pour interrompre le foncticnnement de celle-ci et
reportez-vous 4 |a liste des codas d'erreur ds la page 31.



7. Utilisation de la touche STEP BACK

27w D

STEP BACK

(1)

@

@

(@)

(5)

(1)

(2

12~

Aprés une rupture de fil ou si la cannetts doit &tre ramplacée
en milieu de motif, cette touchs permet d'inverser, paint par
poirit, le sens de couture. Elle permet donc de revenir se
placer sur le point ol le fil s'est rompu ou sur celui & partir
duquel la cannette a &té rempiacée, afin de terminer le matif
commence. Cette fonction ¢’avére particuli#rement utiie pour
les motits qui comportent de nombreux points.

Appuyez sur fa touche d'ardt durgence {1] alors que la
machine est en train de fonctionner. Toutes les opérations
sont alors interrompues et le témoin d'arrét d'urgence
s'ailume, ‘

Appuyez une seconde fois sur latouche d'amét d'urgence [1].
Le témoin d'arrét d'urgence s'éteint.

Appuyez sur fa touche STEP BACK [2]. Le pied de biche
recule point par point tant que vous maintenez 1a touchs
STEP BACK enfoncée. -

Une fois le pied de biche sur la position désirée, retdchez la.

touche STEP BACK. Sivous avez amété le pied de biche trop
15t, appuyez une nouvelle fois surla touche STEP BACK pour
reprendre le déplacement arriére du pied de biche,

1 2 machine reprend la couture dés que vous appuyez sur fa

pédale de démamage (3]

& Activez la touche TEST [4] et appuyez surla pedale de
démarrage 3} pour avancer le pied de biche, point par
point. A ce stade, si vous appuyez sur fa touche STEP
BACK, le pied de biche avance par séries de 100 paints.

Le bouten de réglage de vitesse de piqlre [1] permet de
régier la vitesse de piqlre en fonction de la longueur des
points. [l est possible, en toumant ce bauton, de parametres
10 valeurs de vitesse différentes.

Pour détarmminer la vitesse qui correspond & une longuaur de
point donnée, reportez-vous au tableau ci-dessous.

Longueur de point (mm) | Vitesse de pigdre (spm) I
0,1-30 1000 - 2 000
3,1-4.4 750 -1 500
4,5-83 400 - 1000
| 64-127 400 - 500




il

8. Utilisation de 'a touche TEST

Aprés une rupture de fil ou ur remplacement de cannette, utilisez
la touche TEST pour reprendre la couture en un point quelconque,

{1} Appuyez sur la touche d'arét d'urgence [1] alors que Ia
machine fonctionne. Toutes les opérations sont interrom-
pues et le signai sonore retentit.

(2)  Appuyez une nouvelle fois surla touche d'arrét durgence [1].
L= coupe-fil se met en marche st le signal sonore cesse.

{3) Appuyez surla pédale de démarrage [2).

La pince de travaii se place automatiquement en position de
début de couture,

(4) Appuyez sur la touche TEST {3]. Le témoin TEST [4]
s'allume,

{5) Appuyez sur la pédale de démarrage [2]. 1'aiguiile reste
immobile alors que la pince de travail avancs paint par point
dans le motif, & vitesse lente. Appuyez sur la pédale dzievée .
du pied de biche [5] pour accéiérer le déplacemant.

(6) Lorsque la pince de travail amive sur la position désirée,
appuyez sur la touche TEST [3], La pince de travail samréte
et le témoin TEST (4] s'éteint. Si la pince de travail s'est
arrétée trop tot, appuyez une nouvelle fois sur la touche
TEST (3]. Sielle s'est arrétée trop tard, appuyez surlatouche
STEP BACK (6} pour reculer la pince, point par point.

T A AT T2 . .
TEST STEP BACK (7 La cc;uture commence d&s que vous appuyez sur la pédale
de démarrage {2]. )

6] < La pince de travail peut &tre déplacée par séries de

100 points en appuyant sur la touche STEP BACK [6]

’ ' lorsque le mein TEST (3] est allume, Appuyez sur |a
' pédale de levéé du pied de biche 18] pour accélérer le

G— déplacement.

*  Appuyez sur la touche d'arrét d’'urgence pour arréter
immédiatenent 1a machine en mode test ou en cours des
couture,

(1)  Sivous appuyez sur la touche d'arrét d'urgence [1] en cours
d2 pigdre, toutes les opérations cessant et un signal sonara
retentit, Résolvez le probleme et appuyez une nouvelle fois
sur {a touche d'arrét d'urgence [1}. Le coupe-fil s8 met en
marche, la fonction d'arrét d'urgence est désactivée st |s
signat sonore cesse.

*  Lorsque la fonction d'amét d'urgence est activée et que
te signal sonore retentit, les pédales sont désactivées.

(2) En cas de pression sur la touche d'arrét d'urgence (1] alors
que la machine est en mede test, toutes fes opérations
cessant et le signal sonore retentit. La fonction d'amét
d'urgence peut ziors étre désactivée en appuyant une
nouvelie fois sur Ia touche d'amét d'urgence {1.

- {8) Encas de probleme

En cas de charge anomals ou si un probléme apparait en cours de couture, 1a fonction d'arrét d'urgence est automatiquement

activée, toutes les opérations cessent et le signai sonore d'alarme retentit. Pour désactiver le mode d'anét d'urgence, appuyez sur
la touche d'arrét d'urgence [1 I8
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11. Déplacement d’un motif
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12. Utilisation du compteur de fil de cannstte

THRADIF—
B.T. COUNTER

=
[

e .,__‘_[

] Io

7
N [EN

f—o

TAREvh  THRIEE
B.T. 8ET B.T. CHANGE

o——] O

(1)

()

@

La position relative d'un motif précédemment programme peut &tre
décalée vers le haut, vers le bas, vers la droite au vers la gauche.

Maintenez ja touche TEST [1} enfoncee et appuyez sur la
touche R/W (Lecture/Ecriture} [2]. Le témoin TEST {3]
s'aliume et les lettres "RO" apparaissent sur le compteur de
fii de cannette [4]. ~ -

1. Appuyez surlatouche A du comptaur de fil de cannstie
pour déplacer le motif de 0,1 mm vers {a gauche.

2. Appuyez surla touche B du compteur de fil de cannette
pour déplacer fe matif de 0,1 mm vers |a dreite.

3. Appuyez sur la touche C (B.T. SET) pour déplacer le
motif de 0,1 mm vers fe haul. .

4. Appuyez surla touche D (B.T. CHANGE) pour deplacer
te motif de 0,1 mm vers le bas.

+# A ce stade, L'écran PRO. No [5] affiche le synchroni-
sateur et le capteur de position d'origine qui sont en
fonctionnemant,

Capleur position orgine axe X Signal d'arét, aiguilia en position

haute (synchrcnisaiaus)

Sigrat de synchrmnisation
(synchronisateur)

AT

Capteur position origing axe Y

Signal d'amdl, aiquilla en position
basse {syncheonisateur

Une fois le positionnement précis du motif effectud, appuysz
sur la touche TEST [1]. Le témoin TEST (3] et le comptaur
de fil de cannette [4] s'éteignent et le mode de dépiacement
d'un matif est désactivé.

Pour éviter davoir & rermplacer la cannette au milieu d'un meotif,
naraméirez le compoteur de fil de cannette de maniére & ce que
celui-ci affiche le nombre da fois que le motif sélectionné pourra
&ire piqué avec le fil contenu par 1a cannedte,

Apnuyez sur les touches B.T. COUNTER [1] pour afficher le

nomore de motifs & piquer sur le compteur de fil de

cannette [2].

< Vous pouvez spécifier un nombre quelcangue compns
sntre CO1 et 299. Si vous spécifiez 000, la couture 52
paursuivra sans tenir compte de la quantité de fil qui
reste dans la canneite. .

Inséraz la disqueite dans l'unité de disquette at appuyez sur
la touche B.T. SET [3). Un signal soncre retentit deux fois.
Le nombre atfiché sur le campteur de fil de cannette {2} est
alors enregistré sur fa disguette.

Le nombre affiché est diminué de 1 & (a fin de chaque motf.
Lorsque le compteur {2] affiche 000 (¢'est-a-dire une fois tous
les motifs exdécutés), un signai sonore d'afarme retentit. La
machine s'arréte st ne redémarre plus, méme si Vous
appuyez sur ia pédale de démarrage. .

.

(4} Appuyez surlatouche B.T. CHANGE [4] et rermniacez la cannette. Le signal sancre d'slamme s'arréte et fe nombre de motifs spécifié
a 'étape (2) de la procédure réapparait sur |'écran du compteur de fil de cannette [2].
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COUTURE

(1) Placez linterrupteur sur fa position ON {1]. Le témoin d'alimentation électrique du panneau de commande s'aliurme.
{2) Insérez la disquette dans ['unité de disquette [2].
{3) Appuyez sur la touche PRO. No (3] pour sélectionner le programme désirs.

(4) Appuyez sur la touche RAW {Lecture/Ecriture} [4]. Le témoin de 'unité de disquette s'allume et la lettre "P* apparait sur
Iécran PRO. No pendant les opérations de lecture des donniées. Une fois ces opérations termingss, un signal sanore
d'alarme retentit, le témoin de I'unité de disquette s'éteint et le numéro du prograrme cligrote sur 'scran PRO. No.

{5) Appuyez sur la pedale de levée du pied de biche [7] (le pied de biche remonte).

(6) Placez un travail sous la pince de travail et appuyez sur ta pédale de levée du pied de biche (7] pour descendrs la pince.

a3
q
5
&

L
&
?

o s
|

% Sivous travailtez avec des petites pidces difficiles & positicnner ou si vous désirez réaliser une covture trés précise, appuyez
sur la pedale manuelle de levée da la pince (8], pesitionnez votre travail avee précision gt appuysz ensuite sur la pédale
de levée du pied de biche [5]. Cette procedure s'avare particulisrement efficace si i'opérateur travaille assis.

(7) Appuyez sur la pédale de demarrage (S]. La pince de travail revient en position d'origine, puis se dépiace vers ta position
de début de couture. Ceci n'ast nécessaire que lors de la premiérs exécution d'un programme.

(8) Appuyer une nouvelle fois sur la pedale de démarrage [5] pour commencer la couturs.

{8) Une fois ia couture terminée, la coupe-fil s& met automatiquement 3 fonctionner et la pince de travail se reléve. Lors de la
prachaine mise sous tension de la machine, ce méme motit poura étre repris. lLorsque la machine est mise hors tension,
{ elle conserve en mémoire les demigres données utilisdes. :

*  Lubrfication du crochet rotatif de fa navetts

(1) Tirez fe capot de protection de Ia (2) Faites coulisser 'ergot (1] dans fe  (3) Enlevez toute poussiére ou particule

na»_:ette vers 'avant et cuvrez-le pour sens de la fleche et retirez le de fil de {'entrainement (4], des guide-
retirer le boitier de cannette. logement de la navette [2] et son fits du crochet rotatif et du logement
crochet rotatif [3]. de la navette.

Une fois le nettoyage termine,
déposez une goutte d'huile sur la voie
du crochet de la navette.

-15-




REGLAGES STANDARD

+ Lors des régiages, |a poulie de 1a machine doit étre toumée manuellement,

1. Réglage de hauteur de ia barre a aiguille

(@)
{8P = 5} opx17

Toumez ia poulie de maniére & baisser complatement fa barre & aiguille. Enlevez le capuchan (2], desserrez ia vis de régiage [3} et
ajustez verticatement 1a barre & aiquille de maniére a ce que la ligne de repére A (fa seconde en partant du bas) soit alignée avec le
bas du manchon de Ia barre [1]. '

4 Sivous utilisez une aiguille DP x 5, alignsz la ligne de repére supérieure {a} avec le bas du manchon de la barre.

2. Réglage de la course de jevée de ia barre 2 aiguille

—

L1

® —o

[OF = §) CP w17

Toumez ta poutie pour relever {a barre & aiguille depuis sa position la plus basse et alignez la ligne de repére B avec le bas du manchen
de 1a barre 2 aiguille {1]. Desserrez ensuite fa vis Allen (2] et toumez le systéme d'entrainement de |a navette [3] de manigre a ce que
la pointe du crochet rotatif soit alignée avec 'axe de aiguilte.

% Sivous utilisez une aiguille DP x 5, alignez la ligne de repére (b), la saconde en partant du haut, avec le bas du manchon de la
barre.

3. Réglage de |z distance entre aiguiie et la pointe du crochet rotatif de la navette

|
|

0.01-0.08 mm

]

a:::l

\\‘/

Toumez la poulie ot alignez 1a painte du crochet rotatlf de la navette avec 'axe de [aiguille. Desserrez la vis de réglage {1] et toumez

la vis de Fexcentrique 2] de manigre & ce que la distance qui sépare I'aiguille et la pointe du crochat rotatif de la navette soit comprise
entre 0,01 ef 0,08 mm.

-16 -



4. Réglage du point de contact entre P'aiguiile et I'entrainement de la navette

il
.

A e

Tournez la poulie et alignaz la pointe du crochet rotatif de la navette avec Vaxe da I'aiguille. Dessarrez la vis de régiage (3] et teumez.
la vis de I'excentrique {2] de maniére 4 ce que Pentrainement de la navette vienne au contact de aiguille [1]. Notez qu'une force de
pression excessive de I'entrainement sur Maiguille peut entrainer des manques dans les points de couture. De méme, si entrainement
est trop gloigné de l'aiguille, la pointe du crochet rotatif arrétera l'aiguille et sera a lorigine d’une usure anormale.

. Réglage du guideil du crochet rotatif de la navette

Reéglez le quide-fil du crochet rotatif de 1a navette [1] de maniére
- ace que son évidernent destiné au passage de I'aiguille soit centré
N par rapport 4 cette demigre. Pourcela, desserraz les vis de fixation

j L du guide-fil, positionnez celui-ci carmrectement et resserrez les vis.

6. Reglage du couteau mobile

Desserre% i'éc:rgu {2] et déplacsz la bielle L [3] vers le haut ou vers |2 bas de maniére & e que 'encoche an V (A} du couteau mobile [1]
soit au méme niveau que le repére de la plaque-aiguille lorsque la machine est amétée, Co-

17



Remplacemeant des coutsaux mobiles et fixes

BAS-341A 1 =;,&~ \H

BAS-342A

{1) Retirez ies vis {1] et la plague d'entrainemen

t {2]. Retirez également la feuilie do protection (3] du plateau. Retirez

fes vis (4] et 5],

puis la plaque-aiguille (6]. Dégagez ensuite la bieile [7] du coupe-iii de l'axe (8}

BAS-341A

Ranasiie
U couleay matie

BAS-342A

(2) Retirez Iz couteau mobile usage et remplacez-le par un couteau neut. Vé
(9] et du couteau fixe [1Q]. Si fécessaire, vous pouvez utiliser ia rendslle de coutsau mebile fo

ffiez ensuite I'état du bord de coupe du Couteau mobdile
urnie (T=0,4/ T=0,5/ T=0,8) pour

régler les couteaux de maniére a ce que la coupe g'effectue correctement.

-18 -



(3) Installez le couteau fixe (18] & 0,5 mm de {a plague aiguille -
atrou {11].

BAS-342A

(4} Flacez la bielle du coupe-fil {7] sur 'axe du levier [8] et installez la plaque-aiguille [§),

.’-D

»  Lors de la mise en place de la bisile (7} sur 'axe du levier
piaque-aiguille vers I'avant et 'armiére pour vous assurer gue |

3 _ﬁ Chanirein
@ﬂ:j

—

-19 -

{8] et avant de serrer les vis {4] et [5], déplacez légérement ta
€ couteau mobile [9] est correcternent manoeuvrs par ta tielle [7].

(5) Recollez la feuille de protection [3].

Lars du coifage, alignez le bord de ia feuille de protection
avec 'aréte du chanfrein arrigre de Ia sous-plaque
d'aiguille f12].

“.

+  Lafeuille de protection doit &tre remplacée en moyenne
tous les mois.



7. Réglage du pied de biche

(1)

{2)

 Toumez la poulie & la main pour descendre fe pied de biche

en position basse et suivez les élapes de ia procédure
ci-dessous.

Desserrez {a vis [1], amenez doucement le bas du pied ds

biche 2] au contact du travall et resserrez la vis [1].

<  Sivous descendez le pied de biche trop vite, le travail
risque de grigner. Sile pied de biche est trop haut, des
sautes de paints risquent d'apparaitre.

Toumez la pouile & la main et assurez-vous gue Vaxe est
correctement centrée dans le trou daiguille du pied de
niche [2). Si ce n'est pas le cas, retirez le capuchon (3],
desserrez fa vis [4] et toumez la bare du pied ds biche.

Imm

*

La levée de pied de biche standard est de 3 mm (8 mm maximum).

Réglage de la levée du pied de biche dans la plage "3-5 mm"

(1} Dessarrez la molette [2] et cuvrez le capot [3].

(2) Desserrez 'écrou {4] et ajustez la position de la bielle [5]. La valeur de la levée du pied de biche augmente lorsque la bielte sst

montee et inversement,

Régiage de la levée du pied de biche dans la plage "3-5 mm"

{1}

(@)

Toumez I'arbre supérieur pour descendre complétement [e pied de biche. Desserrez fa vis [9] du bras du pied de biche (R) [8].
Réglez le jeu qui sépare le pied de biche [6] du manchon de sa bame [7] 20,5-1 mm.

Dessarrez V'écrou [4] et ajustez la position de fa bieile (5] La valeur de |a levés du pied de biche augmente fersque [a bieile est

mantae et inversement.

M
{2

-20 -

Si aucun mouvemnent vertical du pied de biche n'est requis

Enlevez |a {ace avant (10}

Retirez 1a vis [11] et installez la bielle {12] dans le trou de
fixatien supérieur {14} du bras A [13]. - :



S

9.

Réglage du chasse-fil

Fig. A

{2

Lorsque fe plongeur 1] de Félectrovanne du chasse-fil est en bout de course, le chasse-fil [2]

doit &tre positionné 3 15 mm de 'axe
de laiguille. Si ce n'est pas le cas, dessemrez les vis 1

3] et décalez verticalernent l'ensemble du berceau de {'Electrovanne [4].

Lorsque le chasse-fil [2] fonctionne et qu'il est afigné avec 'axe de laiguille, la distance qui sépare te chasse-fil [2] de la pointe de
l'aiguilie doit &tre d'environ 2 mm,

Si ce n'est pas le cas, desserrez la vis |

5] et déplacez le chasse-fil [2} vers lntérieur ou l'ext
assurez-vous que fe chasse-fil (2] ne vi

érieur. Reportez-vous & la Figure A et
ent pas heurter e pied de bichs {6] ou laiguille.

10. Réglage de la synchronisation de I"aiguille et de ["entrainement

L

Aiguile en pasiion naule Sans de rotzlion

— |

Tissu .
Entrainemens
8.5 mm / eft fanctionnament

Entrainement amété

(1} Réglez le réflecteur (1] de maniére a ce que ia
l'aiguiile est en position haute. Une rotation
rotation dans le sens inverse fa reléve.

.
">

Réglez a synchronisation de i'aig
d'entrainement commencs a fonctionner apré
avant gue l'aiguille ne pénatre dans te travail,

painte de l'aiguille soit & envirort 18.5 mm au-dessus de Iz plague-aiguille lorsque
dans le sens des aiguilles d'une montre descend la pasiticn d'arrét de aiguille st une

guille et de 'entrainement A I"aide du synchronisateur

{2] de maniére i ce qua le mécanisme
s que laiguille ait &té retirée du travail et de

maniére & ce que le meécanisme g'arréte
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11. Réglage du pied de biche & pas double

Mettez la machine hors tension et ouvrez le capot latéral du
pannegau de commande.

(1) Les déplacements du pied de biche sont contrdlés par les
Commutaleurs DIP commutateurs OIP A 1,2, 3, 4, 5 et 7.

g

D

| R

Commutateur DIP A-1

o
1. Positionné sur OFF
§ : Le pied de biche se reléve avtomatiquement lorsque la couture est terminée.
] CH Positionné sur ON
2 l-:I|| Le pied de hiche se reléve lorsque |a pedale de levée du pied de blche est enfoncée en fin de couture
3T 1
L

Commutateurs DIP A-2, 3, 4

Premigrs postion
Deuxiéme pasition
i

Larsque la eouture et lerminda, @ pince ds travail droite {1), 12 pince da travail gauche (2] et la cied de
biche (3] se relévent simuhanément. U'amdre de descente das pinces de wavail el du pied ¢e biche
dépand ge |a casition da ces commutataurs DI, La padale de igvée du pied de kiche estun
intermupteur 4 deux positions.

1,ﬁ___ 2:0N,3:0FF, 4: 0N
2-;‘ Premiére position : La pince de travail droite {1] descend.
i’- ] Deuxigme pasition : La pince de travaii gauche {2] et e pied de biche [3] descendent.
P 2:0FF,3:0N,4: 0N
121 Premiére position : La pince de travail gauche [2] descend. i
i Deuxiéme position p La pince de travail droite [1] et le pied da tiche [3] descendent.
= 2:0N,3:0N,4:0N
1 {-———-—— . ¥ . N . .
z : Premiére pasition : Les pinces de travaii droite {1] et gauche [2] descendent.
EE Deuxizme position : Le pied de biche {3] descend.
(e 2;0M,3:0N,4:0FF :
2-: Premigre position : Les pinces de travail dreite [1] et gauche [2] descendent.
i',._..- Deuxiéme position : Aucun mauvement
f Pédale de démarrags Le pied de biche [3] descend.

[e—s




Commutateur DIP A-5

oN

O v € DY —

N e (2 —

—5

La pince de travail remonte automati-  La pince de travail emonte karsque fa pédale
Guement lorsque la machine fonglionne en  delevée de pied bichs estenfancée en moda
meae fracdonné [cauture avae sauls), Iractionné {cowmure avac sauts}.

Commutateur DIP A-7

Bonpap-—

MNorrmai

(ol Y e N AN L

——

Fonctionnement par pédale
seuternent

(2) Le commutateur DIP A-5 contrdle le fonctionnement de la
pince de travail en mode fractionné {(couture aves sauts).

{3) Lecommutateur DIP A-7 contrdle le mode de fonctionnement
par pédale seulement.

Lorsque |a pédale de démarrage est enfoncée, la pince de -
travail descend automatiquement et la couture démarre
lorsque |a pédale est reldchée.

12. Maedification du nombre de tours avant Ia mise en service du systéme de détection de rupture de fii

Commutaisur DIF B-5

(2 LR 0 RSV Y AN B

QO ~ ® W fa I~

Normai : 8 taurs

T e

14 tours

Au demarrage, en fonction de la position du commutateur DIF 8-5,
le nombre de tours du moteur avant que le systéme de détection
de rupture du fil ne se mette en service peut &tre de 8 ou 14.

Le commutateur DIP B-5 est nomnalement pasitionné sur OFF,
Dans gstte pasition, le nambre de tours est da 8.

Lorsque <& commutateur est positionné sur ON, le nombre da
tours avant que le systéme de détection de ruptuce du fil ne se
metie en service est de 14, "L

NOTE: Encas de défaillance du systéme de détection de rupture
du iil, specifiez une valeur de 14 tours.

NOTE: Encas de rupture du fil en cours de couture, le systéma
de détection détecte la rupture et arréle ja machine sur
le troisigme point, quel que soit Ia position du commuta-
teur DIP 8-5,
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13. Madification de la vitesse d’entrainement

Commutateur OIF B-8

o La vitesse d'entrainement est contrdlée par la position du commu-
tateur DIP B-8,

Le commutateur DIP B-8 est normalement pasitionng sur OFF.
Dans cefte position, la vitesse d’entrainement est d'environ
15 ermvs (vitesse normale).

o~ AN e LD

|

Lorsque c2 commutateur est positionné sur ON, la machine peut
entrainer fe travail 4 grande vitesse {enviran 25 cmy's).

<% Encas de giissement du travail, positionnez ce commutateur
sur OFF., ‘ ’

=t (IR =
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14. Modification de la vitesse en début et fin de couture

boitier de commande.

Commutateur DIP C-1

d1zgt

Commutateur DIP C-2

4321

(2} Enmedifiantia position du comrautateur DIP C-3de a carte-circuit du mateur, ia machine
haute {rotation inverse de I'atre supérieur une fois le fii coupé).

Cormnmutateur DIP C-3

4321 Position CFF

Lz machine s'arréte avec Faiguitte en position narmale.
] f e

132t 7 Pasition ON

La machine s'arréte avec l'aiguille en position haute.
| Jew

NOTE: Tous les commutateurs CIF C sont positionnés en usine sur OFF,

-25.

Assurez-vous que la machine est hors tension avant d'ouvrdr (g

(1)  Lescommutateurs DIP C-1 et C-2 contrdlent les vitesses de
début et de fin de couture.

Position QFF
Vitesse d’environ 600 spm pour le
premier paint.

Position ON
Vitesse d'environ 260 spm pour les
deux premiers points.

Position OFF
Vitesse d'environ 400 spm pour fes
deux demiers points,

Position ON
Vitesse d'environ 260 spm pour les
deux demiers points.

peut &tre arrétée avec I'aiguille en position



15, Utilisation des commutateurs de mémoira

Les commutateurs de mémoire permettent de personnaliser le fonctionnement de la pince de travail. Pour plus dinformations,

reportez-vous au tableau ci-dessous.

{1} Maintenez [atouche TEST enfoncée et appuyez sur la touche STEP BACK. Le témoin TEST s'allume et le numéro du commutateur
de mémoire Ma 0 apparait sur 'écran PRO No. En fonction de I'état du commutateur sélectionné, "on” ou "ofF" apparait également
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sur ['écran B.T. CCUNTER.

1.
2.

NOTE : Siles positions courantes das commutaleurs de mémoire ont 68 envegistrées sur disquetts, effes sont autematiquement

A chaque pression sur la touche STEP BACK, *cn" et "oFF" sont permutés sur I'écran 8.T, COUNTER.

A chaque pression sur ia touche PRO. No, les numéros de cornmutateurs de mémoire apparaissent & 'écran PRO. No dans
Pordre suivant: Q, 1, 2, 3, ..., 8, A, b, ..., F. 0, 1, 2, ... Simuitanément, I'état du commutateur sélectionnd apparait sur 'écran

B.T. COUNTEH,
Une pression sur la touche B.T. CHANGE positionne tous les commutzateurs de mémoire sur "oFF,

Pour sauvegarder sur disquette les positions courantas des commutateurs de mémoire, insérez une disquette dans l'unité de

disquette et appuyez sur la touche B.T. SET.

activées lorsque le programme assccié (qui contient ces paramatres} est chargé dans la mémoire de la maciine.

(2) Appuyez sur la touche TEST. Le témoin TEST s'éteint et les deux écrans restaurent leur affichage initial.

NOTE : Tous fes commutateurs de mémoire sont positionnés sur OFF en usine. Lorsque la machine est mise hors tensian en

appuvant sur la touche d'arrét d'urgence, tous les cormmutateurs de meémoire sont positionnes sur OFF,

POSITIONS DES COMMUTATEURS DE MEMOIRE

Marmalement, tous les commutateurs de mémoire sont positionnés sur OFF. Les positions ci-dessous comespondent donc a des

utitisations spécifiques de votre machine.

-

No Fonction
a Lors du déplacement vers le point d'origine, la plague d'entrainement se déplace selon 'axe X, puis selon faxe Y.
Lors du déptacament vers le point de début de couture, elle se déplace selon laxe Y, puis selon 'axe X,
1 Lors du déplacement vers le point d'origine, la piaque d'entrainement se déplace selon 'axe Y, puis sefon 'axe X.
Lors du déplacement vers le paint de début de couture, eile se dénlace seian I'axe X, puis selon 'axe Y.
Le point d'origine est ramené a l'avant de ia zone de couture et la plaque d'entrainement se déplace selon f'axe Y, puis
2 salon ['axe X (et vice versa). .
NOTE : §i vous wiifissz la pinca de travail pour poser des boutons, positionnez ca commutateur sur ON.
3 Inutilisé.
4 En cas d'arrét d'urgence, la machine s'arréte avec l'aiguille en position hauta.
5 En fin de couture, la plague d'entrainement se déplace en passant sur ie point d'origine.
6 En fin de couture, [a pince de travait est relevés et 1a piague d'entrainement vient se placer sur le point de début de
cauture,
- Le pied de biche n'est pas releve.
NGTE : /a durde de cycle est réduite.
g Lz manivelle du pied de biche s'incline lorsque le motif est exéeuté 3 25% et reprand sa place lorsque celui<i est
exdcuté a 75%. '
o-F | inutilise.

-25-
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% Notes sur I'dlaboration et la production de plagues vierges 4 usiner

BAS-341A BAS-342A

?:a

Plague 3 usiner .
Plaque a usiner

Agres usinaga

Apras usinage

Chanfreinez les autres coins de 'envers des piaques & usiner sur une épaisseur de 0,3° ou plus et procédez A leur Snitlan 2 Faids

-
-

d'une feuiile de papier de veme fin,
Lors des apérations de chanfreinage des coins de I'envers des plaques & usiner, gardez les points ci-dessous 4 {'esprit

Coups A-A'

\{
\ Zare dullisation ce panier ce
verr2 (ou équivalent)

Utiisez un papier ge verme fin

(ou équivaient) pour lisser la 9

surface de cene zana, ~
—_——

-07.



ORGANIGRAMME DES OPERATIONS

Démarrage

Misa sous tension 3

Inséraz une disquelts Y

Appuyez sur la touche
PRO. No

Appuyez sur la touche R/W

e

Appuyez sur la pédale
de lavée du pied de biche

Lacture du programme
da la disquette

-

Positiannement de la pince
de travail

Descents de la pince
de travail

Eour madifier un motﬂ

Misa sous tension ¢

Appuyez sur la touche 3
PRQ. No paour sélectlonner
un numére da programme

Appuyez sur la touche R/W XS Leciure du programmia

de la disquette

Appuyez sur la pédaia =} Levée de la pince de travait

da levés du pied de hicha
{si la pince de iravai est
baissés)

Mode TEST active O

Appuyez sur la pédale 3
da démarraga

Appuyaz sur [a pédale
de démarrage

Mode TEST désactivé

S o=

Le témoin TEST s'allume

Le pied de biche s'arréte
en début de couture

4=

Entrainement

(moteur pas a pash
Vérifiez 1a descente de
'aiguille, du pied de biche
et le {onctionnament de
la pince de travaii

Arrat de fentrainemeant

Le témoin TEST s'éteint

Apguyez sur la padaie O3
da démarrage

'3 Entralnement maching

Vit. max. 2000 spm

K= Arrdt— Coupe-fil

Lavés de plnea
de travail

Cyela machine complet

Appuyez sur [a pédale
da lavée du piad de biche

Repaositionnement du pled de
bicha et de ia plague
d'entrainemeant. Vériflez la
descenta de lalguiile.

Posltionnez le fravail

En ¢as de fugture de fil au

de mangua da fil

sur ta cannette

Appuyez sur la touche
d'arrét d'urgencs

f.J La machine s'arréie et
le signal sonara ratentit

1 Résolvez lo probidme

Appuyez sur la touche 3 Fonetlonnament du coups-fil,

d'arrét d'urgenca

arrét da lalarme

Appuyez sur la touche iy La pinca de travail sa

STEP BACK

déplace pcint par point
an sans inverse

Appuyez sur la touche ¢ La pnee de {ravail s'arréte

STE? BACK
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*  Utilisation du bomier de lampe d'éclairage st de lampe de positionnement -

Pour connecter une lampe d'éclairage, utiisez Iz bame ACSV (1L
Four cannecter une lampe de positiennement, utilisaz la bome AC4,5V 2l

Lampe d'éclairags
< L'ensemble lampe P $15404 ML&51-01 est disponible en option.
% Sivous achetez un autre type de lampe, remplacez les sléments ci-dessous par ceux foumis en accessoires BAS-340.

Broche de contagt  : 2 broches MOLEX méales 1380TL
Connecteur : Connecteuwr MOLEX 3191-02P

Lampe de positionnemeant

< Sivous achetez une larmpe de positonnament, remplacez les éléments ci-dessous par ceux foumis en accessaires BAS-340.

Broche de contact : 4 broches MOLEX femeifes 1381ATL
Connectaur : 2 connecteurs MOLEX 1545Rs

| -28.-



POSITIONNEMENT DES COMMUTATEURS DIP

Commutateurs DIP A

( Nao. | Commutateur positionne sur ON

| 1 La pince da travail ne se releve pas en fin de couture

L2 L Pince de travail en deux temps : Droite > Gauche

3 | Pince de travail en deux temps : Gauche > Droile

Lorsque les commutateurs 2, 3 et 4 sont positionnés sur ON, les pinces de travail droite et gauche descendent en mame

temps &t le pied de biche descend lorsque |a pédale est en deuxiéme position

La pince de travail ne remonte pas en mode fractionné (couture avec sauts)

La pince inteme se retoumne {le dispositif de pince inteme est disponible en optian)

5
8
7 Maoda de fonctionnement par pédale seulement en utilisant la pédale da démarrage
8

Active e dispositif de détection de rupture de fil (e dispositif est dispenible en option)

Commutateurs DIP B

No. 1 Commutateur positionneé sur ON

Mode fractionné simple possible

Mada 8000 points possible

Le coupe-fil ne fonctianne pas en cas de pression sur 1a tauche d'arrét d'urgence

Utilisation du dispositif de refroidissement de 'aiguilie possible {ce dispesitif est disponibie en option)

|nutilisg

[nutifiss

]
2
3
4
5 i Marge de paints du systéme de détection de rupture du fii paramétrable & 8 ou 14 points
6
7
a

i itesse dentrainement haute

Commutateurs DIP C

Na. | Commutateur positionné sur ON

1 Vitesse lente pour les deux premiers points (enviren 260 spm)

2 Vitesse lante paur les deux demiers points (environ 260 spm)

3 Rotation inverse de 'arbre supdreur aprés rupture du fil et arrét de la machine avec {aiguilie en position haute.
4 inuilisé
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LISTE DES MESSAGES D’ERREUR

No. | Cause du messaqge d'erreur

1 La touche d'arrét d'urgence =z éte pressée

2 Anomalie du moteur ou du synchronisateur / Arrét du moteur 4 4 une chute de lension
3 Dépassament de rone '

4 Cisquette non insérée qu cannexion incorrecte du cible de liaison

5 Disgustte protégés en écriture

g Aucun programme 2nregistré

7 Erreur détectés en mode programme

8 Détection d'une rupture de fil

9 Protection réseau activée suite 2 une anomalie de tension dlectrique
A Pas da motif exploitable surla disquette
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